P5 Vuorovaikutteisen median toteutus

Tentti 18.12.2007

Pisteytys (6 ensimmaista kysymysta):
o Oikea vastaus: 2p,

Opiskelijan tiedot:

NIMI:

OPISKELIJANUMERO:

Véaara vastaus: -1p
En tieda: 0 p

(Maksimipistemaara 20 p.)

Huom! Tenttiarvosanaa koskevat kyselyt:

mika._sihvonen@uta fi

Vastaa seuraaviin kysymyksiin ympyrdimalla_yksi oikea vaihtoehto:
1. Toisen henkilén valmistaman kuvateoksen voi julkaista muunneltuna.

Jos on itse kuvattavana kohteena

Jos alkuperaisen tekijén kuolemasta on riittdvéan pitka aika
Jos kuvan kohteena on julkinen rakennus

En tieda

aooow

2. Mikd on Progressive Download?

a) Usean mediaelementin lataaminen yhté aikaa

b) Median toistomahdollisuus lataamisen aikana

c) Median lataaminen ainoastaan puskurimuistiin toiston ajak5|
d) Entieda

3. Miksi.png-kuvatiedostomuoto soveltuu hyvin Flash-tydskentelyyn?

a) Se sdilyttéa eri lapinakyvyysasteita Flashiin tuotaessa

b) Se pakkautuu jpg-formaattia pienempé&én tiedostokokoon
c) Se voidaan ladata dynaamisesti Loader-komponenttiin

d) En tieda

4. .wav -danitiedoston kokoon ei vaikuta

a) Naytteenottotarkkuus

b) Néaytteenottotaajuus

¢) Naytteenottovoimakkuus
d) Entieda

5. Mikéd kuva-ala on paras valinta esim. Flash-ty6td suunniteltaessa, kun kayttijilla on 17-tuuman néytét ja
normaali selainikkuna,

a) 1024 x 768 pikselia
b) 800 x 600 pikselia
c) 600 x 350 pikselia
d) En tieda

6. Miksi Flashilla tehty grafiikka skaalautuu helposti?

a) Koska se on vektoripohjaista

b) Koska kaytéssa on antialiasing —toiminto
c) Koska kuvassa on suuri resoluutio

d) Entieda
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7. Vastaa valintasi mukaan kahteen kysymykseen esseemuotoisesti (a, b, ¢ ja d ~kohdat)

a) Vertaile Flash-sovelluksen eri rakennevaihtoehtoja (framet, scenet, symbolit, useat swf-
moviet) (4 p)

b) Millaisiin tarkoituksiin dd@ntd voidaan verkkojulkaisussa kayttdda? Pohdi ddnisuunnittelun
mahdollisuuksiin vaikuttaa kdyttdjin toimintaan ja valintoihin (4 p)

c) Flash tekniikan ongeimat WWW-julkaisussa? (4 p)

d) Kuvaile, miten valmistaisit Flash-pohjaisen yrityssivuston, jota yrityksen henkilékunnan

olisi mahdollista pdivittdd helposti (4 p)
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